Вопросы к экзамену по машинной графике (2005г.)

Стандарты в области разработки графических систем

1. Описать предметную область графических стандартов.

2. Описать интерфейсы графической системы.

3. Дать определения окон и областей вывода.

4. Привести алгоритм, предложенный Коэном, Сазерлендом для отсечения прямых линий не лежащих полностью в некотором прямоугольнике.

Структуры данных и методы программирования

Используя нижеприведенную методологию, привести достоинства и недостатки используемых структур данных объекта. В качестве объекта использовать прямую линию, структур данных – массив, связанные списки, бинарное дерево. Методика разработки структур данных:

1. ввести определение объекта;

2. описать в математических терминах структуру объекта;

3. описать отношения между объектом и его элементами;

4. описать отношения между элементами объекта;

5. описать отношения между данным объектом и существующими объектами;

6. на основе вышеприведенных описаний разработать структуру данных.

Файлы обмена описаниями чертежей

1. Описать структуру dxf файла и структуру его записей.

2. Описать секции dxf файла.

3. Привести пример описания в dxf файле прямой линии, окружности. В примере использовать 2 типа линий и 3 цвета.

Системы координат

1. Привести определения системы координат.

2. Привести определения декартовой, цилиндрической, сферической и однородной системы координат в R3.

3. В качестве примера, записать координаты одной и той же точки в декартовой, цилиндрической, сферической и однородной системе координат в R3. Показать преобразования координат точки из одной системы координат в другую.

Преобразования на плоскости

1. Провести анализ структуры множества параллельных переносов.

2. Провести анализ структуры множества поворотов вокруг начала координат.

3. Провести анализ структуры множества поворотов вокруг любой точки.

4. Провести анализ структуры множества преобразований масштаба.

Перспективные изображения

1. Привести алгоритм видовых преобразований.

2. Вычислить матрицу видового преобразования.

3. Привести алгоритм перспективного преобразования.

Преобразования в пространстве

1. Получить матрицу поворота вокруг любой точки в R2 на угол (.

2. Получить матрицу композиции двух преобразований – параллельный перенос, поворот вокруг начала координат.

Преобразования на плоскости в однородных координатах

1. Привести алгоритм декомпозиции выпуклого полигона.

2. Привести алгоритм декомпозиции не выпуклого полигона.

3. Доказать лемму.

Определение невидимых линий

1. Привести алгоритм определения внутренней точки относительно отрезка и угла.

Алгоритм удаления невидимых линий

2. Привести алгоритм удаления невидимых линий.

